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1. Uvod

Historie skautska i1 historie obecné je velké téma, které rezonuje spoleCnosti.
N¢ekdo tika, Ze historie je dilezitd pro souCasnost, jini tvrdi, Ze je to minulost a tu
mame nechat za sebou a soustiedit se na budoucnost. Ja patfim k té prvni skuping.
Historie je pro mé zpusob, jak chapat svét a dnesni déni v souvislostech. Cokoliv
se d&je dnes, tak ma pfi¢inu v minulosti a naopak udalosti dneSka maji hluboky

vyznam pro budoucnost. V tomto duchu se snazim historii ptiblizit také détem.

Jako ¢lenové skautského hnuti mame jesté ,,jednu® historii, ktera lidem, ktefi
skauty nejsou, nic moc neiekne. Je v tom silné pouto, které nas spojuje. Jako
skautsky vedouci jsem narazel na fakt, ze moje svérence historie nebavila (a kdyz
ano, tak to byla naprosta vyjimka). Je to tim, ze ve skole je dé&jepis podavan velmi
stroze a nudné. Ve vétsiné piipadi se jednd pouze o objem dat, kterda se déti musi
naucit. Pfitom spousta piibéhti z historie je dobrodruznych, napinavych a
poutavych mnohem vice nez jakykoli vymysleny film nebo kniha. Jen se musi
umeét spravné podat a zaradit do konkrétnich aktivit. Neznam dité, které by si rado
nehralo, tak je-li historie soucasti hry, je to skv€ly zpusob, jak ji détem nenasilnou
a zabavnou formou pfiblizit. Jednu takovou deskovou hru jsem vytvofil a rad bych

ji nabidl i ostatnim k volnému pouZziti.

2. Psychologie a charakteristika mladsiho

Skolniho véku

Toto obdobi je vymezeno vstupem do Skoly (6. — 7. rok) az do zacatku télesného a
psychického dospivani, tj. asi do 11-12 let, zpravidla se kryje s prvnimi péti lety
Skolni dochazky. Mladsi skolni vek je velice citlivé a specifické obdobi vyvoje
¢lovéka a proto je potieba peclivé uvazit vhodnost jednotlivych vychovnych
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charakteristiky tohoto obdobi.



Rozumovy vyvoj

Nejdrive tedy zptsob mysleni ditéte v tomto vékovém obdobi. Podle Kulstrunkové

(1999) ma tyto hlavni charakteristiky:

e mysleni vztazeno ke konkrétnim jevim, logickym operacim (tfidéni,
pocitani, hledani vztahd, porovnavani kvality)

e zacina chapani pojmu Casu a prostoru

e hledani pficin jevl

e kratSi pozornost (bezdé¢na, kratkodoba — max. 15 minut)

e pamét mechanicka

e rozSitfeni slovni zasoby

Poznavaci schopnosti

V zhruba Sesti letech dochazi k podstatnym zménam v poznavaci ¢innosti ditéte.
Dité¢ zaCina chapat realisticky, je méné zavislé na svych pranich a okamzitych
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posuzovani stalosti zmén, velikosti a mnozstvi, poptipadé fazeni apod.

Teprve v této dobé dité¢ zacina logicky myslet, i kdyZz jen na konkrétnich

pfedmétech a pti konkrétnich ¢innostech.

V dobé vstupu do ZS zadina byt schopno rozlisit 1épe Gasti obrazce, ktery diive
vnimalo jako celek, schopnost podrobného vnimani se tyké jak vizualnich, tak
akustickych vjemu. Dité je schopno ¢innosti analyticko-syntetické v tom smyslu,
Zze umi vyjmout ¢asti z predlozeného celku a opét je podle urcitého hlediska slozit.
To mu nyni dovoluje rozliSovat také zvukovou i vizualni podobu slov a analyzovat
¢asti ur¢itych mnozin prvki, coz je nezbytny piedpoklad GspéSného postupu pii
uceni Cteni, psani 1 pocitani. Vyvoj podrobného (proclenéného) vnimani lze
postihnout jak ve spontanni kresbé ditéte, kterd je nyni mnohem podrobnéjsi co do

jednotlivych detailti, tak i1 pii napodobovani riizné slozitych utvart pisma.

Pameét

Pamét’ je stabilnéjs$i, ma jiz urcCitou strukturu, do které mize informace ptidavat.

Zacind vyuzivat i riznych zamérnych pamétovych strategii. Kolem 6—7 let



pouziva opakovani — material pro zapamatovani si dit¢ pro sebe opakuje stale

dokola. Postupné piidava dalsi strategie — logické organizace, mnemotechnické

pomiicky.
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Re¢

Roste slovni zasoba, roste délka a slozitost ve€t, souvéti, cela vétna stavba 1 uziti

gramatickych pravidel postupuje na vyssi Groveri.

Uceni

Uceni ve Skolnim véku jiz neni tak nahodilé, vice se opira o fec, je planovitéjsi,

dité se uci, jak se ucit.

Shrnuti vyvojovych specifik

Nyni se pokusim celkové shrnout celkova vyvojova specifika véku podle mé

zkuSenosti a mych znalosti:

1.

Dit¢ ma stale rado pohadky, ale zajima se jiz i o encyklopedie, kratké
povidky, zemépisné, technické, historické knihy a cCasopisy. Pouceni

ziskava i z televize, internetu nebo riznych vylett.

Zivot ditéte je rozdélen mezi:

e S3kolni praci — skola, psani tkold... Uéeni se postupné stava hlavni
¢innosti.

e sebeobsluzné ¢innosti

e hru— zajmové Cinnosti (napf. skautovani)

Pretrvava ziva fantazie, kterd je diilezita pro motivaci ditéte. Proto je velice

dilezité vyuzivani symbolického ramce.

Pro dité je dilezité postaveni v détskych skupinach — pratelské a akceptujici

prostiedi v oddile, druzing, smecce, roji.
Zpocatku je zavislé na tom, co mu sdéli autority (rodice, ucitelé, vedouci ve
skautském oddile), pozdé&ji je vuc¢i autoritdm kritictéj$i a ovéfuje si

poznatky vlastnim prozkoumavanim a srovnavanim informaci z vice zdrojt.



6. Zajem ditéte v tomto veéku je ovSem stile vazan na jevy konkrétni,
abstraktni pojmy (pravda, krasa, laska...) jsou mu pfistupny zase jen v

konkrétnich ptikladech a ptibézich.

7. ZlepSuje se jemna a hruba motorika, pohyby jsou koordinovanéj$i nez
diive. Dé&ti jsou velice zivé a aktivni. Rychle se unavi, ale zase rychle si

odpocinou.

8. Mysleni je presnéjsi a vyvazenéjsi, pifedstavy jsou Casto detailni, diky cteni

se rozsifuje slovni zasoba a pamét’ je stabilné;si.
9. Emoce jsou stabilnéjsi a vyvazenéjsi nez v predskolnim véku — dité€ je 1épe
ovlada a je zdrzenlivéjsi v jejich projevech.

10. Charakteristickd pro mladsi skolni vék je dlouhotrvajici radostna nalada.

11.V tomto vékovém obdobi zacinaji divky v psychickém vyvoji pfedbihat

vvvvvv

vyzaduji delsi soustiedéni.

3. Hra jako forma uceni pro vi¢ata

a svétlusky

Definice hry

,»Hra je vazna véc.“ Je to véta kratka, ale velmi vystiznd. Autorem této véty je
znamy détsky psycholog profesor Zden¢k Matéjcek. Myslel tim, ze hrani déti by

se nemélo podcenovat, jelikoz ma obrovskou vychovnou a vyvojovou hodnotu.

Hra je dobrovolnou zalezitosti, pti niz dochazi ke svobodné realizaci Clovéka.

Vychazi z instinktu, je vrozena'.

Kazda hra méa svij fad, nejde o libovolnou ¢innost. Uskutecniuje se ve vymezeném
prostoru, v konkrétnim Case, ma sva pravidla, ktera jsou zavazna pro vSechny

ucastniky hry. UzZite¢nost spociva v tom, co Clovéku pfinasi, v tom, Ze jejim

! https://encyklopedie.soc.cas.cz/w/Instinkt



prostfednictvim se hra¢ muze vyjadfit, projevit silu, fantazii, odvahu, vytrvalost,

kreativitu, estetické citéni. ..

Hra jako vychovny prostredek

Ve hie se utvareji a rozvijeji vSechny stranky osobnosti ditéte, a proto patii mezi
vyznamny prostiedek pedagogiky. Je nepostradatelnd pro vSestrannou,
harmonickou vychovu. Hra by neméla byt chapana jen jako zdbava, je zdrojem
vzdélavani a ziskavani novych poznatkt. Pifi hie dochazi k podpote projeveni
nazora a emoci, k celkovému uvolnéni, coz je nezbytnou podminkou pro socialni

uceni, k poznani sebe sama i druhych.

1. Hraarozumova vychova
»»Rozumova vychova (vzdelani) si klade za ukol vstipit détem veédomosti o
prirodnich a spolecenskych jevech, rozvijet jejich rec¢ a pozndvaci schopnosti
(vnimadni, predstavivost, mysleni, pamet) a prispivat ke Kultivaci jejich osobnosti

po strance citové a volni.« 2

RozliSujeme hry intelektualni (rozumovy vyvoj ditéte) a hry senzomotorické
(rozvoj smysl). Nize uvedena hra rozviji z rozumovych schopnosti pfedevsim
pamét’ a schopnost z neuplnych znalosti odhadnout nejpravdépodobnéjsi spravny

vysledek.

2. Hra a télesna vychova
Détska hra bezesporu patii ke slozkdm péce o zdravi, ktera je spolu s rozvijenim
télesného vyvoje a pohybu soucasti télesné vychovy. Vyznamna role stale nalezi
hram pohybovym i sportovnim, které podporuji rozvoj pohybu i morélnich
vlastnosti. Disledkem ptirozenych pohybi pii hie dochazi k plisobeni na ¢innost
jednotlivych organt, rozviji se sila, vytrvalost, rychlost i obratnost. Nize uvedena
hra je deskova a tedy télesny rozvoj pfimo nerozviji. Proto je ji vhodné v

programu zatadit tak, aby télesny pohyb této hie predchazel ¢i nasledoval.

Neékteré tkoly v nize uvedené hi'e vyzaduji fyzickou aktivitu, kterd je zafazena pro

pobaveni a rozptyleni hracua.

2 MISURCOVA, V., FISER, J., FIXL, V. Hra a hra¢ka v Zivoté ditéte. Praha: SPN, 1980
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3. Hra a mravni vychova
Prostifednictvim mravni vychovy dochazi k tvorbé moralnich citli, charakterovych
vlastnosti a navykt chovani. Clovék je nasledné schopen fidit se a dodrzovat
mravni normy spolecnosti a adekvatné hodnotit lidské jednani, vcetné svych
vlastnich ¢int. Hra patfi mezi jeden z prostfedki mravni vychovy, a to jiz v

predskolnim véku.

Nejvyznamnéjsi vliv hry tkvi v tom, Ze pomaha détem zaclenit se do kolektivu.
Postupnym dospivanim a vyzravanim ditéte dochazi ke zménam charakteru hry,
coz se odviji od toho, jak se dité¢ zaclenuje do SirSiho spolec¢enského kolektivu.
Nize uvedena hra miize vyrazné rozvijet mravni vychovu déti. Pfipomina statecné
a prikladné jednani skautii v obdobi totalit. Pfipomina zakladni skautské pojmy a

principy, které odkazuji k moralnim idealim skautingu.

4. Proc¢ déti ucit skautskou historii

a symboliku

Zacatkem $kolni dochazky, kdy se déti planovité zacinaji ucit, dochazi k tomu, ze

Jjiz zacinaji chapat déni okolo sebe v urcitych souvislostech.

e Ucime je, Ze neni jenom ted’, ale Ze bylo 1 n¢jaké vcera a Ze téch vcerejski
bylo jiz hodné — jinymi slovy: svétlusky a vi€ata zacinaji chapat, Ze existuje

n¢jaka vzdalenéjsi minulost (stejné tak jako vzdalenéjsi budoucnost).

e Nekriticky pfijimaji ndzory autorit — kdyZz détem v tomto véku fekneme
n¢jakou informaci s jasnym stanoviskem (naptiklad: nacismus byl zlo), tak
ji pfijmou bez vyhrad a bez nutnosti utvaret si na toto stanovisko vlastni
nazor; v pozd¢jsim veéku k tomuto utvareni dojde, nicméné pocit z pravdy,
ktera jim je sdélena a vstipena v tomto veéku, v nich pretrva; pozor vSak na
vlastni pfedsudky a ironii — tyto zplisoby vyjadieni déti chapou doslovné,

snadno se tedy stane, ze ironicky pronesenou poznamku piijmou za fakt.



e Pro budouci rozsifovani védomosti, znalosti a utvareni povédomi o historii
je vybornym zakladem i1 povrchni znalost udalosti ¢i osobnosti; ¢asto staci
naptiklad znat osobnost z obrazku — i tato jedna informace se muze pozdé&ji

propojit v hlubsi souvislost.

e Hlavnim smyslem neni vyrobit chodici historické encyklopedie, ale podnitit

zajem, zaujmout a vytvorit tak zazemi pro pozd¢jsi rozvoj.

Pti vybéru témat neni nutné obsahnout celé dé&jiny, dokonce ani celé jednotlivé
useky. Pro svétluSsky a vlcata se nemusime bat vybirat zcela konkrétni naméty ze
skautské historie bez nutnosti hlubSiho zatfazeni do souvislosti d€jin. Urcita mira
zatazeni u programu pochopitelné¢ musi byt, snazte se ale tyto informace podavat

jednoduchou a stravitelnou formou.

Pii vybéru témat hledejte takova, kterd se jich néjakym zptisobem dotykaji. pokud
maji vicata ve vasi smecce zrovna ,,vojenské obdobi, vyuzijte témat jako je

skautsky odboj nebo pocatky skautingu u Baden-Powella.

5. Anketa mapujici praci a zkusenosti

skautskych vedoucich se skautskou historii

Anketa prob¢hla mezi minulymi i souasnymi ucastniky rtznych akci Odboru
duchovni vychovy. Rozeslal jsem 68 dotaznikt, z kterych se mi vratilo 64

vyplnénych.

Dotaznik obsahoval 6 otazek, které mély za cil zjistit, zda respondenti ve svych
oddilech pracuji se skautskou historii (nebo historii obecné), jak se jim prace daii,
zda maji dostatek pomticek a zda by pfipadné uvitali novou deskovou hru, ktera se

skautské historii a symbolice vénuje.

Vystupy z jednotlivych otazek jsem pro nazornost zpracoval do grafti.

10



1. Jakou vékovou kategorii vedes?

mVIcata nebo Swétlusky

W Skauty nebo skautky

W Jing [RaR, momentalné
nevedu)

2. Pracujes$ na schiizkach, na vypravach nebo na taborech se skautskou

historii nebo historii obecné?

W ano

3. Jak hodné povaZuje§ za dulezitou znalost skautské historie?

60

50

30

20

10

49

dilefité

podle kankrétni
situace

nedileiié
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4. Vyber na Skale, jak moc se ti to dari nebo nedari.

25 23
20
15 14
11 11
10 +
5
5 -
D T T T T ._‘
velice se mi  prevainé se jak kdy prevainé se naprosto si
to dari mito dafi mito nedafi nevim rady

5. Je podle tvého nazoru dostatek metodickych prirucek a her, jak

pracovat v oddile s historii?

Hano

ne

49

6. Uvital bys novou deskovou hru pro déti, ktera pracuje s historii

a symbolikou skautingu?

W ano
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Vysledky ankety

Z ankety vyplyva nékolik skutecnosti:

e drtivad vétSina respondentit v oddilech se skautskou nebo obecnou historii

pracuje a povazuje to za dilezité

e takeé podle nazoru vétsiny neni dostatek metodickych ptirucek ani her, které

by je v tomto podpotily

e drtiva vétSina respondentli by uvitala novou deskovou hru, ktera by se

skautskou historii a symbolikou pracovala

Nejvice mne piekvapila mimofadné vysoka mira zajmu vedoucich o skautskou
historii v daném vzorku respondentii. Moznda, ze akce Odboru duchovni vychovy
pfitahuji ten typ lidi, ktefi se snazi vidét svét z Sir§iho nadhledu, snazi se o ném
premyslet do hloubky, a proto povazuji historické souvislosti a paralely za

dilezite.

6. Deskova hra ,,Kdo vi?“

Pied né€kolika lety, kdyZz jsem hledal né¢jakou vhodnou formu, jak své svétence
(VaS i SaS — byli jsme maly oddil) naucit skautskou historii a symboliku, tak jsem
mél dost velky problém. Zadna metodika je$té neexistovala a her bylo hodné mélo.

Tak jsem jednu vytvofil.

Vychovné cile hry

Hra si klade n€kolik cilii rozvijejicich celou nebo ¢ast détské osobnosti.

1. rozvoj komunikace a tymové spoluprace — projevi se predevsim, kdyz se
hraje na n€kolik tymii. V této formé hry je dalezité si vzajemné naslouchat,

zvolit taktiku hry a vzijemné se dohodnout na jediné odpovédi na otazku.

2. rozvoj paméti — cvici pamét’, protoze pro hru samotnou je dilezité znat data

a skutecnosti. Jestlize se pouziti hry v ramci skautskych schiizek, vyprav
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nebo tabort opakuje, tak si déti vétSinu dat a skuteCnosti vryji do paméti
natrvalo a to je pro né velkym pfinosem napt. pifi riznych skautskych

zavodech, ale i pro uvazovani o vlastnim zivoté.

. rozvoj pozornosti a duvtipu — sada otadzek je koncipovana tak, Ze kdyz si
hrac¢i naslouchaji a vénuji pozornost ostatnim otazkam, tak v odpovédich
dalSich hra¢i mohou nalézt odpovédi na své otazky, které si vylosuji. Neni
tedy nejvice dilezity objem dat a skute¢nosti, které hrac¢i znaji, ale také jak

jsou pozorni a jak umi pracovat se ziskanymi informacemi.

. rozvoj trpé€livost a sebeovladani — n€kdy je pro déti slozité zlstat v klidu a
potichu, kdyz si nékdo z jinych hrac¢t vytdhne otdzku a o odpovédi déle
pfemysli. Zvlast, kdyz on odpovéd’ zna. V této hife ma kazdy jednotlivec
nebo tym moznost o odpovédi v klidu popfemyslet (musi se nastavit inosna
Casova dotace) a zarovein je 1 od néj vyzadovan klid, kdyz ptremysli nebo se

radi ostatni hraci.

rozvoj znalosti a souvislosti ze skautské historie a symboliky — pfilozené
otazky jsou zaméfeny na skautskou historii a symboliku (je mozné si téma
upravit — rostliny, Zivo&ichové, Ceska republika...). Dava moZnost k
mnohym diskuzim nad nékterymi skutecnostmi, které mohou dalece
pfesahnout tuto hru a mohou podnitit zajem déti o historii a symboliku do

vEtsi hloubky.

Cilova skupina

Hra je koncipovana tak, aby byla co nejvice variabilni. Po urcitych upravach je

vhodna pro vSechny od vicat a svétluSek az po oldskauty. Je zde mozné otazky a

ukoly odebirat, ménit a piidavat, aby byly vhodné pro kazdou vékovou kategorii.

Variabilita hry

Hru je také mozné prizplisobit predstaveni urcité ¢asti historie, na kterou jsem v

daném obdobi s oddilem nebo druzinou zaméien (napi. kdyz probirdm s VaS

vznik a zacatek skautingu, tak mohu vlozit do hry otdzky z tohoto obdobi; nebo

kdyz se se skauty vénuji 2. svétové valce, tak na ni otdzkami vice zamétim).
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Herni plan je ale zaroven mozné vyuzit i pro uplné jiny okruh otdzek napft.

rostliny, zivo€ichové, symbolika...

Pomiticky

1x herni plan (pfiloha ¢. 1)

hraci kostky a figurky (adekvatni pocet podle poctu hracl je nutné mit

vlastni)

karticky s otdzkami a drobnymi ukoly pro oZiveni (104 kusy — mozZno rtizné
dopliiovat a obménovat podle potieby) — nutno vytisknout na ¢erveny papir
(nebo néjak odlisit) (ptiloha €. 2)

karticky s ukoly (13 kusti — mozno rizné¢ dopliiovat a obménovat podle
potiteby) — nutno vytisknout na zeleny papir (nebo néjak odlisit) (ptiloha ¢.
4)

karticky se ,,smajliky* a ,,Sklebiky* (24 kusti smajlikt a 24 kust Sklebiki)
(ptiloha ¢. 5)

Casova dotace

Na pfipravu hry — vytisténi a rozsttihani karti¢ek s otdzkami, ukoly a smajliky a

Sklebiky cca 40 minut.

Na vlastni hru — cca 60 minut.

Na spolecnou reflexi a vyhodnoceni hry s hraci — cca 25 minut.

MozZnéa témata na reflexi:

Kterou odpovéd’ na otazku jste neznali a radi byste se dozvédéeli vice?

Ktera odpovéd’ vas prekvapila?

v O

Pocet hracu

idealni pocet, aby hra neztratila spad, je 2 az 5 hraca

je-li vice hracu, je lepsi utvorit nékolik tymu
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Pravidla

e hraci v ur¢eném potadi hazi kostkou a posouvaji hraci figurku po hernim

planu (viz. ptiloha €. 1) podle €isla, které jim padne. V ptipadé, Ze:

1. figurka se posune na modré policko — nic se ned¢je, hazi dalsi v

poradi

2. figurka se posune na Cervené policko — hrac¢ si bere karticku s

otazkou (viz. ptiloha €. 2) z Cervené hromadky

3. figurka se posune na zelené policko — hrac¢ si bere karticku s

ukolem (viz ptiloha ¢. 4) ze zelené hroméadky
e KdyzZ si vezme Cervenou karti¢ku s otazkou:

1. hrac¢ odpovi na otazku spravné — posune svoji figurku o 3 policka

vpred

2. hra¢ odpovi Spatné¢ — vytahne si bilou kartiCku z hromadky

smajlika a sklebiki (viz. ptiloha €. 5)
e smajlik - hra¢ posune svoji figurku o jedno pole vpied

e Sklebik - hra¢ zlstava na svém poli a v pristim kole

nehazi kostkou, ale bere si hned dalsSi otazku

(Pro pozitivni motivaci déti tohoto veku k dalsi hie je diilezité, ze
Spatnd odpoved nevede ke ztrate bodii, k couvani nebo k jinéemu
trestu. Neuspéch v tomto veku byva totiz spojen s negativnimi
emocemi, které by mohly do budoucna odrazovat od zajmu o

skautskou historii.)

e Kdyz si vezme zelenou karticku s ukolem: hra¢ vykona ukol, ktery je

napsany na karti¢ce a posune svoji figurku o dvé pole vpied

Dojdou-li béhem hry otazky nebo ukoly, tak se pouze zamichaji a berou se znova.
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Cile hry

1. Pro hrace:
Cilem hry pro kazdého hrace je dostat svoji figurku co nejrychleji na posledni
policko hraciho planu. Pribéznym cilem je spravné odpovédét na vylosované

otazky.

2. Pro vedouciho:
Vychovné cile hry byly uz podrobnéji popsany vyse. Hra je pro vedouciho navic
praktickym a zabavnym néstrojem, ktery dokaze déti seznamit i s t€mi oblastmi

znalosti, které je pro jejich abstraktnost obtizné zajimav¢e predavat.

Hru je mozno prolozit anebo po jejim ukoncéeni doplnit kratkym vypravénim o
né&jaké skute¢nosti, ktera se objevila v otazkach a hrace zaujala, anebo né&jakou

jinou zajimavou podrobnosti.

{. 7.aveér

Rad s détmi hovofim o historii skautingu, ale zjistil jsem, ze jen pouhé povidani
nesta¢i. Dé&ti si rady hraji a pfi hrach se jen tak mimochodem nauci spoustu
uzite¢nych véci. Takze jsem spojil prvek hry se skautskou historii a zkusil, jestli to
funguje. A fungovalo. Véfim, ze nejenom mné, ale i dalSim skautskym
vedoucim,tato metodicka pomtcka uleh¢i predavani védomosti o néfem

dulezitém, co de€la skauting skautingem.
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9. Prilohy

Priloha ¢.1 - herni plan (original je vPDF ke staZzeni na tomto odkazu
http://sdilej.cz/12130250/skautska-hra.pdf — mozno tisknout ve formatu A3 a

VEtE)
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Priloha €. 2 - karticky s otazkami a drobnymi ukoly pro oziveni

1. Na kterém misté poprvé B-P pouzil myslenku, ze
by z chlapct, jez jesté nemohou bojovat, ud¢lal
spojky, zvédy, zadsobovace, postaky atd.?

61. Ve které¢ zemi se konalo 1. svétové jamboree?

2. Co je zvlastniho na narozeni Lady Olave a Sira
Baden-Powella?

62. Co znamenaji dvé péticipé hvézdicky ve znaku
svétovych organizaci?

3. Jak se jmenoval zakladatel svétového skautingu?

63. Jak zni mezinarodni skautsky signél?

4. Jaké mél povoléani zakladatel svétového skautingu?

64. Kdo byli Raksa a Cil?

5. Jakou mé¢l Robert Baden Powell ptezdivku?

65. Kdo mél prezdivku Jestiab?

6. Jak se jmenovalo misto prvniho svétového
skautského tabora?

66. Vyjmenuj alespon Sest uzlu?

7. Kdo je patronem skauti?

67. V jakém Ceském mésté se narodil A. B. Svojsik?

8. Jak se jmenoval zakladatel ¢eského skautingu?

68. Kdo napsal knihu Scouting for boys?

9. V jakém roce vznikl ¢esky skauting?

69. Kolik ucastniktt mél tabor v roce 1912 nedaleko
hradu Lipnice?

10. V jakém roce vznikl svétovy skauting?

70. Jak je v Morseové abecedé pismeno S?

11. Kde byl prvni cesky skautsky tdbor?

71. Jaky uzel pouzijes pro spojeni dvou riznych
materiala?

12. Jaky slavny basnik tabofil s A. B. Svojsikem?

72. Vyjmenuj alesponi tfi typy ohnd.
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13. Kdo byl Ernest Thomson Seton?

73. Kolik je ptiblizn¢ skautii na svété? +/— 10
miliont

14. Jakou mél Ernest Thomson Seton prezdivku?

74. Kolik oddilt je v CR? +/— 500

15. Co znamena slovo woodcraft?

75. V kolika zemich existuje skauting? +/— 20

16. Kdo je zakladatelem woodcraftu?

76. Jak se jmenuje soucasny starosta Junaka?

17. Co méa woodcraft ve znaku?

77. Kde se na kroji nosi odznak slibu?

18. Ktery ¢esky malif namaloval znak v ¢eské lilii?

78. Co je to WOSM?

19. Jak se jmenovala prvni svétova nacelni skautek?

79. Co je to WAGGGS?

20. Jaké narodnosti byl Ernest Thomson Seton?

80. Jak vypada znak organizace Junak — ¢esky skaut?

21. Jak nebo kde ziskal A. B. Svojsik ptezdivku
Benjamin?

81. Jaky je cely nazev naSi skautské organizace?

22. Napiste na listecek, kolik si myslite, Ze vazilo
vesSkereé taborové vybaveni, které vezli prvni Cesti
skauti sebou na dvoukoléku na tabor?

82. Jak vypada znak WAGGGS a co znamena?

23. Jak se jmenovala prvni druzina ¢eskych skautek?

83. Jak vypada znak WOSM a co znamena?

24. |, Jundaci! Volam Vas vykonati povinnost! Prijdte
v Utery rano pokud mozno v kroji na Starou Rychtu
(Praha I., Rytirska ulice). “ Kdo tato slova napsal?

84. Jakou ruku si podavaji skauti a proc?
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25. Podporoval T. G. Masaryk junaky?

85. Kdy navstivil Robert Baden—Powell poprvé
ostrov Brownsea?

26. Mohli se setkat E. T. Seton a A. B. Svojsik?

86. Co byla ,,Skautska posta“?

27. Roku 1919 odjeli 2 naSi skauti do Gilwellskeho
kursu pro viidce, nasledujici rok zahajili s F. A.
Elstnerem 1. lesni Skolu. Jak vypada znak lesni Skoly?

87. Jakou barvu m¢ly znamky skautské posty a kolik
jich bylo?

28. Kdo nahradil v Némecku skauty?

88. Kolikaté na svéte byly nase skautské zndmky?

29. Exilové vlada CSR a Svaz ¢eskoslovenskych
skautti odesli za valky do stejné zemé, kde pusobili.
Ktera zemé svéta to byla?

89. Jsi zatazen do slavné skautské posty.
Udglej si rychle 10 drept.

30. Vyjmenu;j: kdo patfil k Rychlym Siptim, kdo patiil
do bratrstva Koci¢i pracky.

90. Doslo k prvnimu zékazu skautingu.
AZ do dalsiho kola nesmi$ mluvit.

31. Kdo to byl Siroko (Sirokko) a co mél u sebe?

91. Jak se nazyva skautskd mohyla na Upati Lysé
hory?

60. Jaké ocenéni dostal A. B. Svojsik od
Baden-Powella?

92. Je revoluce a skauting je opét povolen.
B¢z o 5 poli vpied.

32. 4. ledna 1941 zemiel Baden-Powell. v Keni
blizko hory Mount Kenya. Vysvétli, co znamena

znacka na nadhrobku B. P. G)

93. Jak se jmenuje slavny oddil Jaroslava Foglara?

33. 11. 7. 1940 téZ oznatovany jako Cerny den
Junéka, co se v ten den stalo?

94. Jméno viidkyné prvniho ¢eského oddilu skautek?

34. Co maji spole¢ného tato jména a datum? Cermak,
Pach, Klein, Rotter a Némec — 24. 4.1945

95. Jak a podle ¢eho se jmenuje kruh, ve kterém si
posilame pozdrav?

35. Kdo napsal Listy Jurovi?

96. Jmenuj alespon 3 skautské spisovatele.
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36. Poznej postavu: navstivila nas stat v roce 1946.
Byla to Zena. Byla svétovou nacelni a byla to Britka.

97. Jmenuj alespon 3 skautské knihy (kromé knih
Jaroslava Foglara).

37. 1. skautské tabory byly hned prvni povalecné léto.
Na jaké ¢innosti byly zaméteny?

98. Co vlastné znamena slovo skaut?

38. Co se délalo na tzv. ,,Junacké Sumavské
brigadé*“?

99. Jsme ¢leny néjakych mezinarodnich skautskych
organizaci? Ptipadné jakych?

39. Ode dne 24. 4. 1949 muizeme fict, Ze nastala
postupna likvidace Junaka, ktery byl nahrazen jinou
organizaci. Kterou?

100. Jakym uzlem je dole svazan provaz na znaku
WOSMu?

40. Reknéte, kolikrat byl Junak zrusen, v jakych
letech?

101. Jaky je denni piikaz skautii?

41. Jak se nazyva proces, ktery probihal v roce 1968 a
pfi kterém jsme dne 29. 3. 1968 opét obnovili svou
¢innost?

102. Co symbolizuje skautsky pozdrav?

42. Jak se jmenovala kosmicka lod’, ve které letél Neil
Armstrong — prvni skaut na M¢ésici?

103. Co symbolizuje pozdrav vi¢at a svétlusek?

43. Vyjmenujte nejméné 3 skautské Casopisy.

104. Po zakazu skautingu t¢ nacapali se skautskou
lilii.
1 kolo nehrajes.

44. Co se slavi 22. Unora?

Volna policka pro doplnéni viastnich otazek.

45. Jaka je nejvyznamngéj$i kniha ¢eského skautingu?

46. Kdo je autorem knizky Pod junackou vlajkou?

47. Jaké povolani mél A. B. Svojsik.?
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48. Kdo nosi zluty, hn&dy a Sedy satek?

49. Jmenuj 3 zndmé osobnosti, ktefi jsou nebo byly
skauty.

50. Heslo svétlusek?

51. Heslo vic¢at?

52. Heslo skautt a skautek?

53. Heslo rovert a rangers?

54. Nejvyznamnéjsi misto ¢eského skautingu?

55. Kde na kroji najdeme Vudcovsky odznak?

56. Kolik bod m4 skautsky zakon,
vyjmenuj alespon pét.

57. Kolik bylo svétovych nacelni skautek?

58. Jakymi barvami se oznacuji tfi vékové kategorie?

59. Proc je v Ceskeé lilii pes?
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Priloha ¢. 3 - kli¢ k otazkam

Kli¢ k otazkam ke hi-e ,KDO Vi?“

1. Na kterém misté poprvé B.-P. pouzil myslenku, Ze by z chlapct, jez jest€¢ nemohou

bojovat, udélal spojky, zvédy, zasobovace, postaky atd.?

Odpovéd’: V Africe v dobé Burské valky.

2. Co je zvlastniho na narozeni Lady Olave a Sira Badena — Powela?
Odpovéd’: Narodili se ve stejny den 22. inora. Lady Olave byla o 32 let mladsi.
3. Jak se jmenoval zakladatel svétového skautingu?

Odpovéd’: Sir Robert Baden-Powell

4. Jaké mél povolani zakladatel svétového skautingu?

Odpovéd’: vojak

5. Jakou mél Robert Baden-Powell piezdivku?

Odpovéd’: VIK, jenz nikdy nespi

6. Jak se jmenovalo misto prvniho svétového skautského tabora?
Odpovéd’: Ostrov Brownsea

7. Kdo je patronem skautii?

Odpovéd’: Sv. Jiri

8. Jak se jmenoval zakladatel ¢eského skautingu?

Odpovéd’: Antonin Benjamin Svojsik

9. V jakém roce vznikl ¢esky skauting?

Odpovéd’: 1914

10. V jakém roce vznikl svétovy skauting?

Odpovéd’: 1907
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11. Kde byl prvni ¢esky skautsky tdbor?

Odpovéd’: Ve Vorlovskych lesich pod hradem Lipnici
12. Jaky slavny basnik taboftil s A. B. Svojsikem?
Odpovéd’: Jiri Wolker

13. Kdo byl Ernest Thomson Seton?

Odpovéd’: Byl zalesak, znalec prirody, spisovatel a kreslit. ZaloZzil uz v roce 1902 ve
Spojenych statech organizaci Woodcraft Indians (v roce 1916 se zménila na Woodcraft
League) - organizaci ¢i spiSe hnuti nejen pro chlapce, postavené na idealu Zivota v
prirodé, hnuti naplnéné romantikou americkych Indidand, s vypracovanou
symbolikou, ritualy a vychovnym a sebevychovnym programem v duchu lesni
moudrosti. Zakladni rysy hnuti popsal Seton ve dvou knihach: Svitek biezové kiiry a
Kniha lesni moudrosti. Seton je proto povaZovan bud’ za pFfimého predchidce
skautingu, nebo dokonce za jeho spoluzakladatele: byl jednim z bezprostiednich
inspiratori Baden-Powella, a jeho organizace ve Spojenych statech dokonce na

prrechodnou dobu se skautingem splynula.

14. Jakou mél Ernest Thomson Seton piezdivku?
Odpovéd’: Cerny vk

15. Co znamena slovo woodcraft?

Odpovéd’: Lesni moudrost

16. Kdo je zakladatelem woodcraftu?

Odpovéd’: Ernest Thomson Seton

17. Co mé& woodcraft ve znaku?

Odpovéd’: bily kruh s modrymi rohy

18. Ktery cesky malif namaloval znak v ¢eské lilii?

Odpovéd’: Mikolas Ales
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19. Jak se jmenovala prvni svétova nacelni skautek?
Odpovéd’: Olave Baden-Powell

20. Jake narodnosti byl Ernest Thomson Seton?
Odpovéd’: Angli¢an (pisobil v Americe)

21. Jak nebo kde ziskal A. B. Svojsik ptezdivku Benjamin?

Odpovéd: Prezdivku Benjamin dostal v péveckém kvartetu, kde byl nejmladS$im

¢lenem.

22. Napiste na listecek, kolik si myslite, ze vazilo veSkeré taborové vybaveni, které vezli

prvni ¢esti sebou na dvoukolaku na tdbor?
Odpovéd’: cca 300 Kg

23. Jak se jmenovala 1. druzina ¢eskych skautek?
Odpovéd’: Sasanky

24. |, Jundaci! Volam Vas vykonati povinnost! Prijdte v utery rano pokud mozno v kroji na

Starou Rychtu (Praha I., Rytirska ulice). “ Kdo tato slova napsal?
Odpovéd’: Antonin Benjamin Svojsik

25. Podporoval T. G. M. junaky?

Odpovéd’: Ano. Jeho vnuk byl skautem.

26. Mohli se setkat E. T. S. a A. B. S.?

Odpovéd’: Ano

27. Roku 1919 odjeli 2 nasi skauti do Gilwellského kursu pro vidce, nasledujici rok
zahdjili s F. A. Elstnerem prvni lesni Skolu. Jak vypada znak lesni Skoly?

Odpovéd’: Tri tee-pee
28. Kdo nahradil v némecku skauty?

Odpovéd’: Hitlerjugend
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29. Exilova vlada CSR a Svaz &eskoslovenskych skauti odesli za valky do stejné zemg,

kde ptisobili. Kterd zemé svéta to byla?
Odpovéd’: Velka Britanie
30. Vyjmenu;j: kdo patfil k Rychlym $iptim, kdo patfil do bratrstva Koci¢i pracky.

Odpovéd’: Rychlé $ipy — Mirek Dusin, Jarka Metelka, Jindra Hojer, Cervenadek,
Rychlonozka

Bratrstvo ko&i¢i pracky: Dlouhé bidlo, Stétina¢, Bohous
31. Kdo to byl Siroko (Sirokko v ptiv. vydani) a co mél u sebe?

Odpovéd’: Siroko (Sirokko) byl jednim z Velkych Vonti a mél u sebe hlavolam JeZka

v Kleci (Kniha Zahada hlavolamu)

32. 4. ledna 1941 zemiel B. P. v Keni blizko hory Mount Kenya. Vysvétli, co znamena

znacka na néhrobku B. P. ©

Odpovéd’: Splnil jsem sviij ukol a odesel jsem.

33. 11. 7. 1940 téz oznatovany jako Cerny den Junéka, co se v ten den stalo?
Odpovéd’: Gestapo piepadlo a rozprasilo skautské tabory.

34. Co maji spoleéného tato jména a datum? Cermak, Pach, Klein, Rotter a Némec —

24. 4.1945

Odpovéd’: Skautskou mohylu Ivancena
35. Kdo napsal Listy Jurovi?

Odpovéd’: Velen Fanderlik

36. Poznej postavu: navstivila nas stat v roce 1946. Byla to zena. Byla svétovou nécelni a

byla to Britka.
Odpovéd’: Olave Baden-Powell
37. 1. skautské tdbory byly hned prvni povale¢né 1éto. Na jaké Cinnosti byly zaméfeny?

Odpovéd’: Na pomoc republice.
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38. Co se délalo na tzv. ,,Junacké Sumavské brigddé*“?

Odpovéd’: Likvidace kiirovce, sbér borivek a jinych lesnich plodi, uprava lesnich

cest (ve stejné dobé byl natocen film ,,Na dobré stopé)

39. Ode dne 24. 4. 1949 muzeme fict, Ze nastala postupna likvidace Junéka, ktery byl

nahrazen jinou organizaci. Kterou?

Odpovéd’: Pionyrska organizace Ceskoslovenského svazu mladeze
40. Reknéte, kolikrat byl Junak zrusen, v jakych letech?

Odpovéd’: 3% v letech 1940, 1950 a 1970

41. Jak se nazyva proces, ktery probihal v roce 1968 a pfi kterém jsme dne 29. 3. 1968

opét obnovili svou ¢innost?
Odpovéd’: Prazské jaro

42. Jak se jmenovala kosmicka lod’, ve které letél Neil Armstrong — prvni skaut na

Mésici?
Odpovéd’: Apolo 11
43. Vyjmenujte nejméné 3 skautské ¢asopisy.

Odpovéd’: Svétylko, Skautsky svét, Roversky kmen, Skaut, Skauting, Kapitanska

posSta, Magos...

44. Co se slavi 22. inora?

Odpovéd’: Den sesterstvi

45. Jaka je nejvyznamnéjsi kniha ¢eského skautingu?
Odpovéd’: Zaklady junactvi

46. Kdo je autorem knizky Pod junackou vlajkou?
Odpovéd’: Jaroslav Foglar

47. Jaké povolani mé¢l A. B. Svojsik?

Odpovéd’: stiedoSkolsky profesor — télocvik
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48. Kdo nosi zluty, hnédy a Sedy Satek?

Odpovéd: Zluty — svétlusky a vi¢ata, hnédy — skauti a skautky, Sedy — absolventi

lesnich Skol
49. Jmenuj tfi zname osobnosti, ktefi jsou nebo byly skauty.

Odpovéd’: Vaclav Havel, David Vavra, Eva Holubova, George Bush, Richard Gere,
Radoslav Brzobohaty...

50. Heslo svétlusek?

Odpovéd’: Pamatuj!

51. Heslo vicat?

Odpovéd’: Nasi snahou nejlepsi bud’ ¢in!

52. Heslo skautt a skautek?

Odpovéd’: Bud’ pripraven.

53. Heslo roveri a rangers?

Odpovéd’: Slouzim.

54. Nejvyznamnéjsi misto ¢eského skautingu?
Odpovéd’: Orlovskd myslivna

55. Kde na kroji najdeme Vidcovsky odznak?
Odpovéd’: Na levé kapse.

56. Kolik bodii ma skautsky zadkon, vyjmenuj aspon pét.
Odpovéd’: 10

57. Kolik bylo svétovych nacelni skautek?
Odpovéd’: 1

58. Jakymi barvami se oznacuji tii vékové kategorie?
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Odpovéd’: Zluta, zelena, Cervena

59. Pro¢ je v ¢eské lilii pes?

Odpovéd’: Je to odkaz na Chody, ktefi strazili hranice pravé se svymi psy.
60. Jaké ocenéni dostal A. B. Svojsik od B.- P.?

Odpovéd’: Rad Stiibrného vlka

61. Ve které zemi se konalo prvni svétové jamboree?

Odpovéd’: Anglie

62. Co znamenaji dvé péticipé hvézdicky ve znaku svétovych organizaci?
Odpovéd’: Symbolizuji 10 bodi skautského zikona.

63. Jak zni mezinarodni skautsky signal?

Odpovéd’: Skautské idealy spojuji svét

64. Kdo byli Raksa a Cil?

Odpovéd’: Manzelé Skalovi, ktefi byli odsouzeni za nepodareny pokus o prevrat zpét

k demokracii v roce 1949.

65. Kdo mél prezdivku Jestiab?
Odpovéd’: Jaroslav Foglar

66. Vyjmenu;j alespon Sest uzla?

Odpovéd’: Ambulanéni uzel, Ditevai'ska spojka, Skotovy uzel, Li$¢i smycka, Rybaisky

uzel, Draci smycka...

67. V jakém Ceském mésté se narodil A. B. Svojsik?
Odpovéd’: Praha

68. Kdo napsal knihu Scouting for boys?
Odpovéd’: Robert Baden-Powell

69. Kolik ucastniki mél tabor v roce 1912 nedaleko hradu Lipnice?
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Odpovéd’: 13

70. Jak je v Morseove abeced¢ pismeno S?

Odpovéd: ...

71. Jaky uzel pouzije$ pro spojeni dvou riznych materiala?
Odpovéd’: Skotova spojka

72. Vyjmenuj alespon tfi typy ohint.

Odpovéd’: Pagoda, hranice, pyramida, strazni ohei...
73. Kolik je ptiblizn€ skautti na svété? +/— 10 milionii
Odpovéd’: zhruba 50 miliont

74. Kolik oddild je v CR? +/— 500

Odpovéd’: 2172 oddili

75. V kolika zemich existuje skauting? +/— 20
Odpovéd’: 216

76. Jak se jmenuje soucasny starosta Junaka?
Odpovéd’: Josef Vyprachticky — José

77. Kde se na kroji nosi odznak slibu?

Odpovéd’: Nad levou kapsou

78. Co je to WOSM?

Odpovéd’: Mezinarodni asociace sdruzujici skautské organizace v jednotlivych

zemich svéta.
79. Co je to WAGGGS?

Odpovéd’: Mezinarodni asociace sdruzujici skautské organizace v jednotlivych

zemich svéta — divéi kmen

80. Jak vypadéa znak Junédka — ¢eského skauta
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Odpovéd’: Lilie se znakem psi hlavy.

81. Jaky je cely nazev nasi skautské organizace?
Odpovéd’: Junak — ¢esky skaut, z. s.

82. Jak vypada znak WAGGGS a co znamena?

Odpoved’ na tuto otdzku je prilis rozsahla a proto si ji vedouci hry

musi nastudovat predem.

83. Jak vypada znak WOSM a co znamena? o
& N
¢ 1
Odpoved’ na tuto otazku je prilis rozsahla a proto si ji vedouci hry musi § a n :i
1 —
y !
nastudovat piedem. N 'l”‘ s
".b ”

P

84. Jakou ruku si podévaji skauti a proc?

Odpovéd’: Levou. Je bliZe k srdci a podavali si ji tak Kroboti, coZ byli elitni vojaci,

kteri tak vyjadrovali uctu k protivnikovi.

85. Kdy navstivil Robert Baden—Powell poprvé ostrov Brownsea?
Odpovéd’: V détstvi tam spolecné s bratry doplul na plachetnici.
86. Co byla,,Skautska posta“?

Odpovéd’: Kdyz vznikala republika, tak skauti dorucovali dopisy mezi nové

vznikajicimi urady.

87. Jakou barvu mély znamKy skautské posty a kolik jich bylo?
Odpovéd’: dvé (Cervena a modra)

88. Kolikaté na svété byly naSe skautské znamky?

Odpovéd’: Prvni

89. Jsi zatazen do slavné skautské posty. Ud¢lej si rychle 10 drept.

90. Doslo k prvnimu zakazu skautingu. AZ do dalSiho kola nesmi$ mluvit.
91. Jak se nazyva skautskd mohyla na Upati Lysé hory?

Odpovéd’: Ivancena
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92. Je revoluce a skauting je opét povolen. BEZ o pét poli vpred.

93. Jak se jmenuje slavny oddil Jaroslava Foglara?

Odpovéd’: Prazska dvojka

94. Jméno viadkyné prvniho ¢eského oddilu skautek?

Odpovéd’: Vlasta Koseova

95. Jak a podle ¢eho se jmenuje kruh, ve kterém si posildme pozdrav?

Odpovéd’: Gilvelsky kruh — podle Gilwell parku v Anglii, kde probéhla prvni Lesni

Skola

96. Jmenuj alespon tii skautské spisovatele.

Odpovéd’: Jaroslav Foglar, Milo§ Zapletal, Jaroslav Novak...

97. Jmenuj alespon tii skautské knihy (kromé knih Jaroslava Foglara).

Odpovéd: Sedmicka, Ostrov pratelstvi, V taboie pod Malinovou horou, State¢na

srdce...

98. Co vlastn€¢ znamena slovo skaut?

Odpovéd’: prizkumnik, zvéd

99. Jsme ¢leny né&jakych mezinarodnich skautskych organizaci? Pfipadné jakych?
Odpovéd’: Ano — WOSM, WAGGGS, ISGF (kmen dospélych)

100. Jakym uzlem je dole svazan provaz na znaku WOSMu? “ ",.--""W-.\
Odpovéd’: Uzel pratelstvi {_\a.=.n }

JI
\.ﬁ“ S
101. Jaky je denni ptikaz skauti? Y

Odpovéd’: Alespon jeden dobry skutek denné.

102. Co symbolizuje skautsky pozdrav?
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Odpovéd’: Tri vztyCené prsty — tri skautské principy, tii body slibu, palec pres

malicek — silnéj$i chrani slabsiho
103. Co symbolizuje pozdrav vicat a svétlusek?
Odpovéd’: 2 body zakona svétlusek

104. Po zakazu skautingu t¢ nacapali se skautskou lilii. 1 kolo nehrajes.
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Priloha ¢. 4 - karticky s ukoly

1. B€z o 3 pole vzad.

2. Ud¢lej 10 drepn.

3. Vymén si misto se soupeiem po své
pravici.

4. Béz o 3 pole vpred.

5. Jedno kolo nehrajes.

6. Jedno kolo smi$ pouZivat jen jednu ruku.

7. Jedno kolo nesmi$ promluvit.

8. Stlij na jedné noze. (jedno kolo)

v

10. B&Z na nejblizsi sudé Cislo.

11. Udélej holubigku.

v

v dal$im kole si rovnou vezmi otazku.

13. Bé&z na nejblizsi zelené policko a v dalSim

kole si rovnou vezmi karti¢ku ukolu.
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Ukoly je mozné rizné dopliiovat a

rozSifovat.
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